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Opis przedmiotu: Technika cyfrowa Il

Kod przedmiotu TR.SIS601
Nazwa przedmiotu Technika cyfrowa |l
Wersja przedmiotu 2013/14

A. Usytuowanie przedmiotu w systemie studiow

Poziom Ksztalcenia Studia | stopnia

Stopier inz

Rodzaj Stacjonarne

Kierunek studiow Transport

Profil studiéw Ogodlnoakademicki

Specjalnéc Sterowanie ruchem kolejowym
Jednostka prowadea przedmiot Wydziat Transportu

Wydziat Transportu PW, Zaklad Sterowania Ruchenspzié

Jednostka realizaga przedmiot Sterowania Ruchem Drogowym

dr inz. Krzysztof Firkg, ad., Wydziat Transportu Politechni

Koordynator przedmiotu Warszawskiej Zaklad Sterowania Ruchem, Zespét SRD

B. Ogolna charakterystyka przedmiotu

Blok przedmiotéw Sterowanie ruchem kolejowym
Grupa przedmiotow Specjalnéciowe

Poziom przedmiotu srednio-zaawansowany
Status przedmiotu Obowizkowy

Jezyk prowadzenia ze¢ polski

Semestr nominalny 6

Rok akademicki 2013/2014

Wymagania wsipne Technika cyfrowa |

Limit liczby studentéw brak

C. Efekty ksztatcenia i spos6b prowadzenia zeg

Umiejetnos¢ projektowania ukltadoéw sterowania ruchem i
teleinformatyki z wykorzystaniem wspomagania
komputerowego, obejmaga: tworzenie algorytméw
sterowania; specyfikagj weryfikacg modeli uktadéw z
wykorzystaniem symulatoréw logicznych; syrgekiadéw z
elementow malegredniej i wielkiej skali integracji. Ocena
parametréw funkcjonalnych i czasowych uzyskanych

Cel przedmiotu

rozwiazan.
obrona projektu z uwzglinieniem aktywngci na zagciach,
Metody oceny oraz systematyczioi w procesie projektowania w trakcie
semestru.
Efekty ksztatcenia Patrz tabela 1
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Wyktad
Cwiczenia

Laboratoria

rlololo

Projekty

Tresci ksztalcenia

Tres¢ ¢wiczen projektowych: Wybor do zaprojektowania
ukfadu sterowania zgodnego z profilem studiow, sfms/ny,
formalny zapis algorytmu sterowania w postaci Sizata.
Weryfikacja poprawn€ci opracowanego algorytmu w trybig
symulacji komputerowej. Budowa schematu blokowego
projektowanego ukfadu. Synteza abstrakcyjna i stirakna
poszczegolnych blokéw projektowanego uktadu z efeétwe
matej,sredniej lub wielkiej skali integracji. Specyfikacja
ukfadu w edytorze graficznym pakietu symulatoraadkiv
logicznych. Weryfikacja poprawsoi logicznej modelu
projektowanego ukfadu w trybie symulacji funkcjame!
Opis wynikéw symulacji funkcjonalnej. Wyznaczenie i
sprawdzenie parametrow czasowych projektowanegmuk|
w trybie symulacji czasowej. SprawdzenieAiveosci
wystepowania hazardu. Opis symulacji czasowe;.
Specyfikacja elementoéw scalonych oraz budowa schemg
montazowego projektowanego uktadu. Dokumentacja
techniczna opracowanego projektu.

Metody sprawdzenia efektow ksztatcenia Patrz tabela
Egzamin nie
1. Zielinski C. Podstawy projektowania uktadéw cyfrowyc}.
PWN, Warszawa,2003. 2. Skorupski A. Podstawy téghni
Literatura cyfrowej. WKL, Warszawa, 2001. 3. Rieos J. Turczgski

J.: Uklady scalone TTL w systemach cyfrowych. WKL,
Warszawa,1980. 4. Kawalec P. Symulatory i kompilato
ukfadéw logicznych. WT PW, Warszawa, 2011.

Witryna www przedmiotu

www.wt.pw.edu.pl

D. Naktad pracy studenta

Liczba punktéw ECTS

2

Liczba godzin pracy studenta aganych z ogignieciem
efektéw ksztalcenia(opis):

55 godz., w tym: praca raviczeniach projektowych 15
godz., wykonanie zadania projektowego 35 godz.,
konsultacje 4 godz., obrona projektu 1 godz.

Liczba punktow ECTS na zgjiach wymagajcych
bezpdredniego udziatu nauczycieli akademickich:

1,0 pkt ECTS (19 godz., w tym: pracadweiczeniach
projektowych 15 godz., konsultacje 3 godz., obrprgektu
1 godz.)

Liczba punktow ECTS, ktérstudent uzyskuje w ramac
zaf¢ o charakterze praktycznym

h2,0 pkt ECTS (55 godz., w tym: pracadweiczeniach
projektowych 15 godz., wykonanie zadania projekigav@5

godz., konsultacje 4 godz., obrona projektu 1 godz.

E. Informacje dodatkowe

Uwagi

Data ostatniej aktualizaciji

2013-08-13 17:30:57

Tabela 1:

I Profil Og6Iinoakademicki I
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. Efekty Efekty
Efekty przedmiotowe kierunkowe obszarowe
Wiedza
. zna i rozumie metody i techniki wykorzystywane wejpktowaniu
Efekt: ukladéw cyfrowych T1A_WO04
Kod efekiu: | Wo1 Tr1A_W10 T1A_WO07
Weryfikacja:| ¢wiczenia — obrona projektu M
Efekt: ma podstawowwiedz w zakresie symulatorow logicznych iich T1IA W02
’ wykorzystania w projektowaniu uktadéw cyfrowych =
Kod efekiu: | W02 TrlA_WO07 T1A_WO07
Weryfikacja:| ¢wiczenia — obrona projektu T1A_WO08
Efekt: ma elementakpwiedz; zwiazary z metodologi projektowania
' inzynierskiego T1A W07
_ TrlA_W12 —
Kod efektu: | W03 T1A W08
Weryfikacja:| ¢wiczenia — obrona projektu
ma szczegotowwiedz zwiazary z praktycznym zastosowaniem
Efekt: metodyki projektowania kombinacyjnych i sekwencyghywktaddw T1A W04
cyfrowych —
Tr1A_WO09 T1A_WO05
Kod efektu: | W04
T1A_WO08
Weryfikacja: | ¢wiczenia — obrona projektu .
Umiejetnosci
Efekt: potrafi zaprojektowa ukfady cyfrowe realizace proste funkcje
’ teleinformatyki i sterowania ruchem Tr1A_U20 T1A Ul4
Kod efektu: | U01 TriA_U24 | T1A U16
Weryfikacja:| ocena umiejnosci specyfikacii prostych uktadéw cyfrowych
Efekt: umie poshay¢ sie narzdziami komputerowo wspomaganego
) projektowania do weryfikacji prostych uktadéw cyfrgch
Kod efektu: | U02 Tr1A_U08 T1A_U07
Wervikacia: °c€na poprawrigi postugiwania si symulatorami uktadow
y ja cyfrowych
Efekt: potrafi opracowé& dokumentagj zadania projektowego i
' przygotowd tekst opisujcy wyniki realizacji takiego zadania T1A _U02
Kod efektu: | UO3 Tr1A _UO3 T1A U03
Wervfikacia: | °¢€na poprawrsci dokumentaciji projektowej tworzonego ukladu T1A _UO4
y 12| sterowania -
Efekt: potrafi przygotowa krotka prezentagj paswiccom uzyskanym T1A UO1
' wynikom projektowania .
Tr1A_U05 T1A_U04
Kod efektu: | U04
T1A_U06
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Weryfikacja:| ocena prazentacji projektu w trakcigoj@brony
Efekt: potrafi projektowa proste cyfrowe uklady sterowania ruchem z

' uwzgkdnieniem zadanych kryteriéwytkowych i ekonomicznych
Kod efektu: | U05 Tr1A_U24 T1A_U16

. .| ocena uzyskanych parametréwzgncsci, szybkdci i walorow
Weryfikacja:| ~. ) .

uzytkowych zaprojektowanego ukladu sterowania
Kompetencje Spoteczne

Efekt: maswiadoma¢ odpowiedzialnéci za prae wiasm nad zadaniem

projektowym

Kod efektu: | KO1 TrlA K04 T1A K04

Weryfikacja:| ¢wiczenia — obrona projektu

Profil Praktyczny
Wiedza

Umiejetnosci

Kompetencje Spoteczne
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